formahons

FORMATIONS PAO WEB & BUREAUTIQUE

FORMATION CINEMA 4D
Initiation / Tout public.

Objectif : Apprendre a modéliser et texturer des objets 3D, réaliser
un rendu, concevoir une animation.

Moyens pédagogiques : formation sur site, un poste informatique
par stagiaire, support de cours fournis.

Modalités de suivi : exercices pratiques tout au long de la forma-
tion et en fin de stage.

Durée : 5 jours (5 x 7 heures).

PRESENTATION ET INTERFACE
La Médiathéque / Naviguer dans I'espace 3D / Les parameétres
de projet

MODELISATION 3D
Primitives / Déformateurs / Splines ...
Extrusions et Générateurs

LUMIERES
Les types de lumiéres
Les ombres
Les Presets

MATERIAUX

Couleurs et textures

La Transparence

Le Brouillard et le Relief

CAMERAS
BINDI CREATION Différents types de caméras, positionnement et réglages
DoNATIEN LEROY
TEL : 06 28 23 74 38 RENDUS )
E-MAIL : CONTACT@BINDI-CREATION.COM Différents types de rendus et réglages
SIEGE SOCIAL : ANIMATION
LA BecTHIEEREE Le scenario
37190 Druve (Tours) Les clés d’animation et les courbes
ENTREPRISE N° SIRET : 49526116600054
EXPORTATIONS

Lo | Datadock
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